;QUE CUBO SE PUEDE FoRMAR? (%) SESINPOL

GUARDIA CIVIL

50 ejercicios con el nivel del examen - soluciones razonadas al
final

NOMBRE Y APELLIDOS FECHA TIEMPO EMPLEADO ACIERTOS

/50

L4
QUE HAY OUE HACER ¢Cual de los cuatro cubos se puede formar con el desarrollo?

<
Desarrollo coloreado: cada pareja de caras opuestas va del
wi(Z(m|] mismo color. Un «9» es un 6 boca abajo.
A X El 2y el 1son caras opuestas: nunca se ven a la vez.
© B X Los tres numeros se tocan, pero la esquina va al revés: es el
cubo en espejo.
= = =z =z D X El 5 esta mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 1.

L m 9 C V Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y
Y U'l L L cada numero bien girado: la cabeza del 4 apunta hacia el 1, igual
que en el papel.

COMO SE TRABAJA

01 02 03 04
CARAS OPUESTAS LA ESQUINA LA CABEZA DEL NUMERO DESCARTA Y MARCA
En una fila, las caras Recorre arriba » frente » Mira hacia qué vecino No pliegues el cubo entero:
salteadas (12 y 3.7) son derechay compara el apunta la parte de arriba de con un nUmero y su vecino
opuestas. Dos opuestas sentido con el papel. Siva al un numero en el papel. En el basta. Descarta las tres
nunca se ven juntas: fuera. revés, es un espejo. cubo debe apuntar al falsas y marca.

mismo.

HOJA DE RESPUESTAS Rellena la letra elegida

n WEOO® 1 WEeOEO® 2 WEOOO® 1 WEO® a4 GEOO®
2 WEO® 172 WEeEOO® 2 WEOO® 2 WEO® 2 GEOOO
B ®EO® B OOOO® 23 GEOOO®O B3 WEOO 68 GEOOO®
u ®EOO® W ®OEOOO® 2% GEOOO®O # WEOO #4 GEOOO
K5 WOO® 1B ®WOO® 25 WEOOO® 3 GWEOOO® 5 GEOOO®
6 WOOO® 1B WEOOO® 2% ®WEOOO® 33 WEOOO® 6 GEOOO
7 WOOO® 1 WOOO® 7 WEeEOO® w7 WeOO® 4 OWEOOO
B8 WEOOO® 1B WEOOO 2 WEOOO 3 WEOOO # GEOOO
W WEOO® 1©v OWEOO® 2 WEOOO® 3 WEOO® » GWEOOO
1 OO 2 ®WEOO® 3 ®EO® 0 WEO® 50 ®GEO®

Cémo sacarle partido. Resuelve la ficha entera sin mirar las soluciones y cronométrate. Primero descarta por caras opuestas

(es lo mas rapido), luego mira la esquina y deja para el final el giro del niumero: en el examen casi todas las trampas estan ahi.
Corrige con la plantilla de la pagina 12.
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PSICOTECNICOS - CUBOS - FICHA 1

EJERCICIOS 01 - 05

¢Cudl de los cuatro cubos se puede formar plegando el desarrollo? Solo una opcidén es correcta. Los nimeros van del 1
al 6: si ves un «9», es un 6 boca abajo.
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¢Cual de los cuatro cu
al 6: si ves un

4

PSICOTECNICOS - CUBOS - FICHA 1

EJERCICIOS 06 - 10
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PSICOTECNICOS - CUBOS - FICHA 1

EJERCICIOS 11 -15

¢Cudl de los cuatro cubos se puede formar plegando el desarrollo? Solo una opcidén es correcta. Los nimeros van del 1
al 6: si ves un «9», es un 6 boca abajo.
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PSICOTECNICOS - CUBOS - FICHA 1

EJERCICIOS 16 - 20

¢Cudl de los cuatro cubos se puede formar plegando el desarrollo? Solo una opcidén es correcta. Los nimeros van del 1
al 6: si ves un «9», es un 6 boca abajo.
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PSICOTECNICOS - CUBOS - FICHA 1

EJERCICIOS 21 - 25

¢Cudl de los cuatro cubos se puede formar plegando el desarrollo? Solo una opcidén es correcta. Los nimeros van del 1
al 6: si ves un «9», es un 6 boca abajo.
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PSICOTECNICOS - CUBOS - FICHA 1

EJERCICIOS 26 - 30

¢Cudl de los cuatro cubos se puede formar plegando el desarrollo? Solo una opcidén es correcta. Los nimeros van del 1
al 6: si ves un «9», es un 6 boca abajo.
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PSICOTECNICOS - CUBOS - FICHA 1

EJERCICIOS 31 - 35

¢Cudl de los cuatro cubos se puede formar plegando el desarrollo? Solo una opcidén es correcta. Los nimeros van del 1
al 6: si ves un «9», es un 6 boca abajo.
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PSICOTECNICOS - CUBOS - FICHA 1

EJERCICIOS 36 - 40

¢Cudl de los cuatro cubos se puede formar plegando el desarrollo? Solo una opcidén es correcta. Los nimeros van del 1
al 6: si ves un «9», es un 6 boca abajo.

slol2[1]9] |« 42U 119 <

g 015 ¢ 2 1 2 |4 7 |Y)| 2 |V

3
\
\
)
¢

w[s]aln[<] w9 4| g|Yg|

B0 |

y
6
]
-
Ty
N
3
Ty

€
®
®
©
©

otécnicos - Cubos - Gesinpol Academy Paglna 9det7



PSICOTECNICOS - CUBOS - FICHA 1

EJERCICIOS 41 - 45

¢Cudl de los cuatro cubos se puede formar plegando el desarrollo? Solo una opcidén es correcta. Los nimeros van del 1
al 6: si ves un «9», es un 6 boca abajo.
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PSICOTECNICOS - CUBOS - FICHA 1

EJERCICIOS 46 - 50

¢Cudl de los cuatro cubos se puede formar plegando el desarrollo? Solo una opcidén es correcta. Los nimeros van del 1
al 6: si ves un «9», es un 6 boca abajo.
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PSICOTECNICOS - CUBOS -
GESINPOL

GUARDIA CIVIL

SOLUCIONES

PLANTILLA RAPIDA
o0 A 02 p 03 B 04 B 05 B 06 A O ¢ 08 ¢ 09 p 10 B
1 c 12 ¢ B ¢ ¥ B 15 B W® B T A 1B A 19 A 20 A
2 A 2 ¢ B ¢ 2% p % B 26 ¢ 2 B 8 B 29 A 30 B
3 p 3» p 38 A 3% ¢ 3% p 3% p I A 3B p 39 p 4

M A 42 p 4 B 4 A 4 B 46 g 4 D 48 A 49 ¢ 50 ¢

COMO SE RESUELVE CADA UNO

4 = A V Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada nimero bien girado:
01 la cabeza del 6 apunta hacia el 1, igual que en el papel.

© 5 9 N L B X El 2 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 3 (cara oculta).
A L (ep]

Opuestas: 1-4 - 2-5 - 3-6

C X El 2 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 3 (cara oculta).

D X Los tres nUmeros se tocan, pero la esquina va al revés: es el cubo en espejo.

R A X El 2 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 1 (cara oculta).

02 | 5 | 6| B X El 2y el 5 son caras opuestas: nunca se ven a la vez.
3|~ | v | 6 N C X El 6y el 1son caras opuestas: nunca se ven a la vez.

D V Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada nimero bien girado:
Opuestas: 1-6 - 2-5 - 3-4 la cabeza del 6 apunta hacia el 4, igual que en el papel.

9 Z A X El 6 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 5 (cara oculta).

B Vv Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada nimero bien girado:

03 8 V 1 5 W la cabeza del 4 apunta hacia el 2, igual que en el papel.
P 9

Opuestas: 1-3 - 2-6 - 4-5

C X Los tres nimeros se tocan, pero la esquina va al revés: es el cubo en espejo.
D X El 3 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 2.

({=] Z A X EI 5 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 3.

04 ~|4|6 |~ w

B w 8 C X El 5y el1son caras opuestas: nunca se ven a la vez.

B v Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada nimero bien girado:
la cabeza del 5 apunta hacia el 3, igual que en el papel.

D X El1estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 2 (cara oculta).

Opuestas: 1-5 - 2-4 - 3-6

6 “© g‘ A X El 3y el 4 son caras opuestas: nunca se ven a la vez.

05 Z o B Vv Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada numero bien girado:
z la cabeza del 3 apunta hacia el 6, igual que en el papel.
B 4|1 m C X Elly el 2 son caras opuestas: nunca se ven a la vez.

D X El 4 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 5.

Opuestas: 1-2 - 3-4 - 5-6

H o> A V Tres caras gque se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada nimero bien girado:
06 la cabeza del 3 apunta hacia el 5, igual que en el papel.
5 ® 1 © m B X El 5 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 4 (cara oculta).
A 2 V C X El1y el 5son caras opuestas: nunca se ven a la vez.
D X El 4y el 2 son caras opuestas: nunca se ven a la vez.
Opuestas: 1-5- 2-4 - 3-6
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PSICOTECNICOS - CUBOS

FICHA 1

GESINPOL

GUARDIA CIVIL

SOLUCIONES (continuacion)

Opuestas: 1-6 - 2-5 - 3-4
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Psicotécnicos - Cubos - Gesinpol Academy

A X ElTy el 6 son caras opuestas: nunca se ven a la vez.
B X El 4y el 3 son caras opuestas: nunca se ven a la vez.

C V Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada nimero bien girado:
la cabeza del 6 apunta hacia el 5, igual que en el papel.

D X El1esta mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 3 (cara oculta).

A X Los tres nUmeros se tocan, pero la esquina va al revés: es el cubo en espejo.
B X El 5 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 3.

C V Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada numero bien girado:
la cabeza del 2 apunta hacia el 3, igual que en el papel.

D X El 3 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 6 (cara oculta).

A X Los tres nUmeros se tocan, pero la esquina va al revés: es el cubo en espejo.
B X El1esta mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 3.
C X El 4 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 3 (cara oculta).

D V Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada nimero bien girado:
la cabeza del 5 apunta hacia el 4, igual que en el papel.

A X El 4 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 2 (cara oculta).

B v Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada nUmero bien girado:
la cabeza del 5 apunta hacia el 6, igual que en el papel.

C X Elly el 6 son caras opuestas: nunca se ven a la vez.
D X Los tres nUmeros se tocan, pero la esquina va al revés: es el cubo en espejo.

A X El 2 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 5 (cara oculta).
B X El 6y el 1 son caras opuestas: nunca se ven a la vez.

C V Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada nUmero bien girado:
la cabeza del 6 apunta hacia el 4, igual que en el papel.

D X Los tres nUmeros se tocan, pero la esquina va al revés: es el cubo en espejo.

A X ElTy el 5son caras opuestas: nunca se ven a la vez.
B X El 5 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 2.

C v Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada nimero bien girado:
la cabeza del 5 apunta hacia el 2, igual que en el papel.
D X El 3y el 6 son caras opuestas: nunca se ven a la vez.

A X Los tres nUmeros se tocan, pero la esquina va al revés: es el cubo en espejo.

B X El 5 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 4 (cara oculta).

C v Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada nimero bien girado:
la cabeza del 2 apunta hacia el 1, igual que en el papel.

D X El 2 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 1.

A X El 3y el 2 son caras opuestas: nunca se ven a la vez.

B Vv Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada nimero bien girado:
la cabeza del 6 apunta hacia el 5, igual que en el papel.

C X El 3 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 1 (cara oculta).
D X El 6 estda mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 5.

A X El1estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 4 (cara oculta).

B v Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada nimero bien girado:
la cabeza del 3 apunta hacia el 1, igual que en el papel.

C X El 3 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 1.
D X El 4y el 2 son caras opuestas: nunca se ven a la vez.
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PSICOTECNICOS - CUBOS - FICHA 1
GESINPOL

GUARDIA CIVIL

SOLUCIONES (continuacion)

© 4 A X Los tres nUmeros se tocan, pero la esquina va al revés: es el cubo en espejo.

B Vv Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada numero bien girado:
la cabeza del 5 apunta hacia el 2, igual que en el papel.

C X El 6y el 2 son caras opuestas: nunca se ven a la vez.
D X El 2 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 3 (cara oculta).

Opuestas: 1-4 - 2-6 - 3-5

5

A V Tres caras gque se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada nimero bien girado:

Y

la cabeza del 3 apunta hacia el 6, igual que en el papel.
17 © ¥ Nw w B X El 3 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 6.
A 1 w C X El 2y el 6 son caras opuestas: nunca se ven a la vez.

D X El 6 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 3.

Opuestas: 1-5- 2-6 - 3-4

(=2} = A V Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada ndmero bien girado:
la cabeza del 2 apunta hacia el 3, igual que en el papel.
18 1 |/v ™4 g B X El 3y el1son caras opuestas: nunca se ven a la vez.
5 T C X El 3y el 1son caras opuestas: nunca se ven a la vez.

D X El 2 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 3 (cara oculta).

Opuestas: 1-3 - 2-4 - 5-6

A v Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada ndmero bien girado:
la cabeza del 2 apunta hacia el 6, igual que en el papel.

19 w w|(Nn|9
4

Opuestas: 1-4 - 2-3 - 5-6

IND
w B X El 6y el 5son caras opuestas: nunca se ven a la vez.
V C X El 6 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 4.

D X El 4y el1son caras opuestas: nunca se ven a la vez.

_9 A V Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada nimero bien girado:
20 la cabeza del 6 apunta hacia el 3, igual que en el papel.
-
9 2 L B X El 2y el 6 son caras opuestas: nunca se ven a la vez.
A w v m C X Los tres nimeros se tocan, pero la esquina va al revés: es el cubo en espejo.

D X El 4 estda mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 6 (cara oculta).

Opuestas: 1-4 - 2-6 - 3-5

(=] 7 A V Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada numero bien girado:
21 la cabeza del 1apunta hacia el 4, igual que en el papel.
g I’ 3 z w B X El1esta mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 4 (cara oculta).
A IS m C X El 4y el 6 son caras opuestas: nunca se ven a la vez.

D X El 4y el 6 son caras opuestas: nunca se ven a la vez.

Opuestas: 1-2 - 3-5- 4-6

8 = A X El 6 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 3.
22 L S 6 2 B X El 5y el 2 son caras opuestas:Anunca se ven a la vez. , ‘ .
( C v Tres caras gque se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada nUmero bien girado:
C 4 * la cabeza del 1apunta hacia el 4, igual que en el papel.
D X El 4 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 6 (cara oculta).

Opuestas: 1-6 - 2-5 - 3-4

w 9 A X El 2y el 3son caras opuestas: nunca se ven a la vez.

23 1 C v Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada nimero bien girado:
(4 o w la cabeza del 6 apunta hacia el 3, igual que en el papel.

B X El 4y el1son caras opuestas: nunca se ven a la vez.

o
<
N

D X El1estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 3.

Opuestas: 1-4 - 2-3 - 5-6

2 — A X EI 5 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 2.
24 5 V len B X El 2 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 3 (cara oculta).
g C X Los tres nimeros se tocan, pero la esquina va al revés: es el cubo en espejo.
D (o)) 6 D V Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada nimero bien girado:
la cabeza del 1apunta hacia el 3, igual que en el papel.

Opuestas: 1-5 - 2-6 - 3-4
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PSICOTECNICOS - CUBOS - FICHA 1
GESINPOL

GUARDIA CIVIL

SOLUCIONES (continuacion)

(=] < A X El1estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 4 (cara oculta).
25 L (oo™ b
B y ™

Opuestas: 1-2 - 3-5 - 4-6

B Vv Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada numero bien girado:
la cabeza del 6 apunta hacia el 2, igual que en el papel.

C X El 6 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 2 (cara oculta).

D X El 6y el 4 son caras opuestas: nunca se ven a la vez.

7 A X El1y el 3 son caras opuestas: nunca se ven a la vez.
26 3 o=z B X El 4y el 6 son caras opuestas: nunca se ven a la vez.
2 C V Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada numero bien girado:
C I 8 la cabeza del 4 apunta hacia el 3, igual que en el papel.
D X El 4 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 3 (cara oculta).

Opuestas: 1-3: 2-5- 4-6

4 |~ > A X El 2 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 4.
27 ool B Vv Tres caras que se tocar?, esqu?na en el orden del desarrollo y cada numero bien girado:
g la cabeza del 6 apunta hacia el 5, igual que en el papel.
B o L C X El1y el 3 son caras opuestas: nunca se ven a la vez.
D X El 3y el1son caras opuestas: nunca se ven a la vez.

Opuestas: 1-3 - 2-5- 4-6

L 4 9 A X El1estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 5.
28 w|2]6 B v Tres caras que se tocar?, esqu'ina en el orden del desarrollo y cada ndmero bien girado:
‘I) la cabeza del 5 apunta hacia el 1, igual que en el papel.
B w 1 C X El 2y el 1son caras opuestas: nunca se ven a la vez.
D X El 4 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 6 (cara oculta).

Opuestas: 1-2 - 3-4 - 5-6

A V Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada nimero bien girado:

W

la cabeza del 5 apunta hacia el 6, igual que en el papel.
29 © 4 Z o w B X El 2 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 1 (cara oculta).
A 1 m C X El 5y el 4 son caras opuestas: nunca se ven a la vez.

D X El 6 estda mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 5.

Opuestas: 1-3 - 2-6 - 4-5

N 3 A X Los tres nUmeros se tocan, pero la esquina va al revés: es el cubo en espejo.
30 o » L V B v Tres caras que se tocar?, esqu?na en el orden del desarrollo y cada numero bien girado:
H la cabeza del 5 apunta hacia el 3, igual que en el papel.
B © 5 C X El 5 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 3.
D X El 4 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 6 (cara oculta).

Opuestas: 1-3 - 2-6 - 4-5

- Z A X El 2y el 6 son caras opuestas: nunca se ven a la vez.

31 N|[4|o|a 6

o o 3

Opuestas: 1-3 - 2-6 - 4-5

B X El 4 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 1 (cara oculta).

C X El 3 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 4.

D v Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada ndmero bien girado:
la cabeza del 3 apunta hacia el 4, igual que en el papel.

N l A X El 3 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 1 (cara oculta).
32 ol <o 1 5 B X El 6 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 5 (cara oculta).
C X Los tres nimeros se tocan, pero la esquina va al revés: es el cubo en espejo.
D 9 N D V Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada numero bien girado:
la cabeza del 1 apunta hacia el 2, igual que en el papel.

Opuestas: 1-4 - 2-6 - 3-5

pr— A V Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada nimero bien girado:
o | € | (=2} | la cabeza del 6 apunta hacia el 2, igual que en el papel.
33 | A w B X El 5y el 6 son caras opuestas: nunca se ven a la vez.
A Z C X El 6 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 2.
Opuestas: 1-4 - 2-3 - 5-6 D X El 6y el 5son caras opuestas: hunca se ven a la vez.
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A X El 2 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 6 (cara oculta).

B X El1estda mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 2.

U [«

c ©

n
<
N

—
N C V Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada nimero bien girado:
8 la cabeza del 1apunta hacia el 2, igual que en el papel.

D X El Ty el 4 son caras opuestas: nunca se ven a la vez.

Opuestas: 1-4 - 2-5 - 3-6

N 4 A X Los tres nUmeros se tocan, pero la esquina va al revés: es el cubo en espejo.

B X El 3 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 1.

C X El1esta mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 6.

35 9o |w| =~ (0

1

D Vv Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada numero bien girado:
la cabeza del 3 apunta hacia el 1, igual que en el papel.

D EN

Opuestas: 1-5- 2-4 - 3-6

w 7 A X Los tres nUmeros se tocan, pero la esquina va al revés: es el cubo en espejo.
36 w2 B X El1esta mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 3.
C X El 6 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 4 (cara oculta).

119 ‘p
D < * D Vv Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada nimero bien girado:
la cabeza del 6 apunta hacia el 4, igual que en el papel.

Opuestas: 1-5- 2-6 - 3-4

6> = A v Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada ndmero bien girado:
la cabeza del 2 apunta hacia el 5, igual que en el papel.
37 l’ 5 9 (0 B X El 3 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 2.
A o~ 2 C X El 4y el 5son caras opuestas: nunca se ven a la vez.
D X El 3 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 2.

Opuestas: 1-3 - 2-6 - 4-5

™ P A X El 3y el 6 son caras opuestas: nunca se ven a la vez.
38 Gln B X Los tres nimeros se tocan, pero la esquina va al revés: es el cubo en espejo.
C X El 4 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 2 (cara oculta).

O
©lZ
1
o)
~

D v Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada nidmero bien girado:
la cabeza del 3 apunta hacia el 4, igual que en el papel.

Opuestas: 1-4 - 2-5 - 3-6

A X El 5y el 4 son caras opuestas: nunca se ven a la vez.

\

B X El 2 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 1 (cara oculta).

C X El 6y el 1son caras opuestas: nunca se ven a la vez.
D v Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada nidmero bien girado:
la cabeza del 4 apunta hacia el 1, igual que en el papel.

39 -|<|o|w 3

Opuestas: 1-6 - 2-3 - 4-5

0 N A X El 6 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 4 (cara oculta).
B X El1estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 2.
40 XY PN RN N a9 dueap , A
C X Los tres nimeros se tocan, pero la esquina va al revés: es el cubo en espejo.
D w 9 D v Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada ndmero bien girado:
la cabeza del 1apunta hacia el 2, igual que en el papel.

Opuestas: 1-4 - 2-6 - 3-5

(3} <> A V Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada numero bien girado:
la cabeza del 5 apunta hacia el 4, igual que en el papel.
41 N T O~ P B X El 6 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 1 (cara oculta).
A S o C X El 3y el 5son caras opuestas: nunca se ven a la vez.
D X El 4y el1son caras opuestas: nunca se ven a la vez.

Opuestas: 1-4 - 2-6 - 3-5

A X Los tres nUmeros se tocan, pero la esquina va al revés: es el cubo en espejo.

W

42 6 P N B X El 6 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 3 (cara oculta).
( C X El 6 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 3 (cara oculta).
D 5 9 D V Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada nimero bien girado:
la cabeza del 1 apunta hacia el 6, igual que en el papel.

Opuestas: 1-2 - 3-5: 4-6
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P2 |©]|
w
Opuestas: 1-2 - 3-5- 4-6

S

2|4

6

Opuestas: 1

-4.23.56
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Opuestas: 1

-4.23.56
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3
Opuestas: 1-5 - 2-4 - 3-6
-

4

Opuestas: 1

5|© NL

-5.2-6-3-4

6|V (v
n
Opuestas: 1-4 - 2-6 - 3-5
4| S
1|©|3 0)
2 N
Opuestas: 1-3 - 2-4 - 5-6
4
5|13 (|©|l
c
Opuestas: 1-3 - 2-4 - 5-6

Psicotécnicos - Cubos - Gesinpol Academy

A X El 3 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 4 (cara oculta).
B Vv Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada numero bien girado:
la cabeza del 1apunta hacia el 6, igual que en el papel.

C X Los tres nimeros se tocan, pero la esquina va al revés: es el cubo en espejo.
D X El 4 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 3 (cara oculta).

A V Tres caras gque se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada nimero bien girado:
la cabeza del 1apunta hacia el 6, igual que en el papel.

B X El 3y el 2 son caras opuestas: nunca se ven a la vez.
C X El 6 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 4 (cara oculta).
D X El 4 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 5 (cara oculta).

A X El1estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 5 (cara oculta).

B Vv Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada numero bien girado:
la cabeza del 4 apunta hacia el 3, igual que en el papel.

C X Los tres nimeros se tocan, pero la esquina va al revés: es el cubo en espejo.
D X El 4y el1son caras opuestas: nunca se ven a la vez.

A X El 6 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 4.
B X El 2y el 4 son caras opuestas: nunca se ven a la vez.

C V Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada numero bien girado:
la cabeza del 4 apunta hacia el 1, igual que en el papel.

D X El Ty el 5son caras opuestas: nunca se ven a la vez.

A X Los tres nUmeros se tocan, pero la esquina va al revés: es el cubo en espejo.
B X El 2 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 1 (cara oculta).
C X El 2 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 1 (cara oculta).

D v Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada nidmero bien girado:
la cabeza del 2 apunta hacia el 1, igual que en el papel.

A V Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada numero bien girado:
la cabeza del 4 apunta hacia el 5, igual que en el papel.

B X El 5 estda mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 1 (cara oculta).
C X El 3y el 5son caras opuestas: nunca se ven a la vez.
D X Los tres nUmeros se tocan, pero la esquina va al revés: es el cubo en espejo.

A X Los tres nUmeros se tocan, pero la esquina va al revés: es el cubo en espejo.

B X El 2 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 3.

C v Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada nimero bien girado:
la cabeza del 2 apunta hacia el 3, igual que en el papel.

D X El 5y el 6 son caras opuestas: nunca se ven a la vez.

A X Los tres nUmeros se tocan, pero la esquina va al revés: es el cubo en espejo.
B X El 5y el 6 son caras opuestas: nunca se ven a la vez.

C v Tres caras que se tocan, esquina en el orden del desarrollo y cada nimero bien girado:
la cabeza del 5 apunta hacia el 4, igual que en el papel.

D X El 4 estd mal girado: su cabeza tiene que apuntar hacia el 1 (cara oculta).
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